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aktywno$¢ na zajeciach, mini-projekt
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aktywno$¢ na zajeciach, mini-projekt
X 210
Laczna liczba godzin 210 Laczna liczba punktéw ECTS: 30

Okres zaliczeniowy na studiach podyplomowych: 1 rok



TRESCI KSZTALCENIA

Nazwa studiéw podyplomowych: ,informatyka stosowana”
Wymiar ksztalcenia (sem.): dwa semestry

CHARAKTERYSTYKA TRESCI KSZTALCENIA

1. Systemy operacyjne

Cel ksztafcenia: zapoznanie z budowg i zadaniami systemu operacyjnego oraz sprawne i bezpieczne korzystanie
I zarzadzanie zasobami systemu.

Tresci merytoryczne:

Podstawowe pojecia: definicja, struktura, zadania, klasyfikacja i zasada dziatania.

Koncepcja procesu i zasobu. klasyfikacja zasobow.

Stany procesu, kolejki, watki.

Planowanie przydziatu procesora.

Zarzadzanie pamigcig operacyjna.

Pamig¢ a przestrzen adresowa, podziat i przydziat pamigci.

Pamig¢¢ wirtualna.

Stronicowanie na zadanie, algorytmy wymiany stron, problemy implementacji algorytmow.

Urzadzenia wejScia wyjscia.

System plikow - warstwa fizyczna, logiczna, przyktady implementacji.

Wspo6lbieznos¢ i synchronizacja procesow.

Klasyfikacja mechanizméw synchronizacji, gtbwne problemy, algorytmy wzajemnego wykluczania.

Problem zakleszczenia.

Instalacja i konfiguracja systemu operacyjnego.

Podstawowe polecenia systemu: logowanie, obstuga plikow i katalogow, dowigzania, pomoc systemowa.

Obstuga procesow.

Filtry, strumienie standardowe, przetwarzanie potokowe.

Tworzenie skryptow powloki systemu operacyjnego.

Obstuga systemu plikow.

Obstuga procesOw w systemie.

Obstuga potokow.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz zna i rozumie): sposoby organizacji i dziatania komputera; zasady dziatania, role i znaczenie
systemu operacyjnego; budoweg i funkcjonalno$¢ pakietu do zdalnego nauczania.

Umiejetnosci (stuchacz potrafi): zarzadza¢ systemami operacyjnymi; uzywac¢ odpowiednich narzgdzi do zarzadzania
systemem operacyjnym; korzysta¢ z nowoczesnych rozwigzan technologicznych dostarczonych przez wybrang
platforme na potrzeby zdalnego uczenia sig.

Kompetencje spoteczne (stuchacz jest gotow do): odczuwania potrzeby ciaggtego doksztalcania si¢; formutowania
pytan, stuzgcych pogltebieniu wlasnej wiedzy dotyczacej wybranego systemu operacyjnego.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P6S_WG1, SP_P6S_WG5, SP_P6S_WG6, SP_P6S WG9, SP_P6S_UW1, SP_P6S_UW?2, SP_P6S_UWS,
SP_P6S_UK1, SP_P6S_UU1, SP_P6S_KR1, SP_P6S_KR3, SP_P6S_KK1.

Liczba ECTS: 4



2. Programowanie

Cel ksztalcenia: zapoznanie z technikami programowania w jezyku Python, w szczeg6lnosci z programowaniem
obiektowym.

Tresci merytoryczne:

Instalacja srodowiska.

Podstawowe typy zmiennych, operacje na zmiennych.

Typy zaawansowane: listy, tuple, stowniki.

Operatory arytmetyczne, relacyjne i instrukcje warunkowe.

Iteratory.

Petle.

Debugowanie skryptow.

Korzystanie z modutow.

Tworzenie funkcji.

Uruchamianie skryptow.

Operacje wejscia wyjscia.

Podstawy programowania obiektowego.

W?zorce projektowe.

Praca z plikami csv.

Tworzenie wykresow.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz zna i rozumie): podstawowe konstrukcje jezyka Python; strukture jezyka programowania; dobre
praktyki zwigzane z jezykiem Python; budowe i funkcjonalno$¢ pakietu do zdalnego nauczania.

Umiejetnosci (stuchacz potrafi): analizowa¢ wymagania dotyczace tworzonego programu; wybiera¢ i stosowac
odpowiedni typ danych dla rozwigzywanego problemu; komponowac ztozony typ danych; korzysta¢ z nowoczesnych
rozwigzan technologicznych dostarczonych przez wybrang platforme¢ na potrzeby zdalnego uczenia sig.
Kompetencje spoteczne (stuchacz jest gotow do): tworzenia czytelnych i wydajnych programow; samodzielnego
wyszukiwania informacji w literaturze; formulowania pytan, stluzacych poglebieniu wlasne; wiedzy dotyczacej
wybranego jezyka programowania.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P6S_WG1, SP_P6S_WG2, SP_P6S_WGS5, SP_P6S_WG9, SP_P6S_WK2, SP_P6S_WKZ2,

SP_P6S_UW1, SP_P6S_UW2, SP_P6S_UW4, SP_P6S_UWS8, SP_P6S_UK1, SP_P6S_UK3, SP_P6S_UUL,
SP_P6S_KR1, SP_P6S_KR3, SP_P6S_KK1

Liczba ECTS: 5

3. Bezpieczenstwo teleinformatyczne

Cel ksztalcenia: zapoznanie z podstawami modeli bezpieczenstwa informacji w systemach komputerowych, analizg
ryzyka i zabezpieczaniu informacji oraz sposobow odtwarzania informacji i systemow informatycznych.
Tresci merytoryczne:

Modele bezpieczenstwa informacji.

Analiza zagrozen i zabezpieczen systemow teleinformatycznych i komputerowych.

Planowanie odtwarzania systemow.

Kryptograficzna ochrona informacji.

Typy atakoéw na systemy teleinformatyczne i Komputerowe.

Metody szyfrowania, funkcje skrotu, itp.

Bezpieczenstwo sieci przewodowych 1 bezprzewodowych.

Tworzenie 1 przywracanie kopii bezpieczenstwa.

Systemy kontroli dostepu.



Systemy kontroli ruchu sieciowego.

Zaawansowane rozwigzania antywirusowe.

Wykonywanie atakow na systemy teleinformatyczne i komputerowe.

Wirtualne sieci prywatne VPN.

Stosowanie mechanizméw redundancji.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz zna i rozumie): modele bezpieczenstwa informacji; potencjalne zagrozenia dla bezpieczenstwa
informacji oraz metody zabezpieczenia informacji w systemach komputerowych; budowe i funkcjonalnos$¢ pakietu
do zdalnego nauczania.

Umiejetnosci  (stuchacz potrafi): identyfikowa¢ najpowazniejsze zagrozenia dla bezpieczenstwa informacji
w systemach komputerowych oraz stosowa¢ mechanizmy przeciwdziatajace; wykorzystywaé rozwigzania
zwigkszajace bezpieczenstwo przechowywanych informacji np. metody szyfrowania czy systemy kontroli dostepu
do informacji; opracowac optymalng metod¢ archiwizacji danych firmowych oraz szybkiego przywracania systemu
informacyjnego do sprawno$ci w sytuacji awarii; korzysta¢ z nowoczesnych rozwigzan technologicznych
dostarczonych przez wybrang platform¢ na potrzeby zdalnego uczenia sig.

Kompetencje spoteczne (stuchacz jest gotow do): docenienia istoty bezpieczenstwa informacji w cigglosci procesow
biznesowych firmy; zachowania otwartos$ci na nowoczesne rozwigzania zwigkszajace bezpieczenstwo.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P6S_WG1, SP_P6S_WG5, SP_P6S_WG6, SP_P6S_WG9, SP_P6S_WK1, SP_P6S_WK?2,

SP_P6S_UW1, SP_P6S_UW2, SP_P6S_UW3, SP_P6S_UWS5, SP_P6S UWS8, SP_P6S UK1, SP_P6S_UKS,
SP_P6S_UU1,

SP_P6S_KR1, SP_P6S_KR2, SP_P6S_KR3, SP_P6S_KK1, SP_P6S_KK2, SP_P6S_KO1, SP_P6S_KO2.

Liczba ECTS: 4

4. Sieci komputerowe

Cel ksztatcenia: przygotowanie do samodzielnego zarzadzania siecig komputerowa dziatajaca w wybranym systemie.
Tresci merytoryczne:

Konfiguracja i zarzadzanie urzadzeniami sieciowymi router, switch.

Podstawy konfiguracji i pracy z urzadzeniami sieciowymi.

Konfiguracja routingu statycznego i dynamicznego.

Konfiguracja wirtualnych sieci lokalnych VLAN.

Metody zabezpieczenia urzadzen sieciowych: ACL, port-security, itp..

Scenariusze wdrozenia ustugi DHCP.

Scenariusze wdrozenia ustugi NAT Linux: Instalacja, konfiguracja i zarzadzanie ustugami: HTTP, DNS, DHCP.
Zarzadzanie dostepem do plikow, katalogobw w systemie plikow NTFS 1 zasobow sieciowych.

Instalacja, konfiguracja ustugg katalogowa Active Directory.

Zarzadzanie ustugg Active Directory: Schemat, Domeny, Lasy, GPO.

Instalacja, konfiguracja i zarzadzanie ustugg DHCP.

Instalacja, konfiguracja i zarzadzanie ustugg DNS.

Instalacja, konfiguracja i zarzadzanie oprogramowaniem WSUS.

Metody i narzedzia wspomagajace monitorowanie urzadzen w sieci komputerowej: Webmin, nVision, NetCrunch.
Efekty uczenia sig:

Wiedza (stuchacz zna 1 rozumie): podstawowe pojecia z zakresu zarzadzania sieciowymi systemami
informatycznymi, a w szczeg6lnosci wymienia sposoby dziatania protokotu IP: adresy sieci 1 hostow, maski IP, zasad
budowy adreséw pozaklasowych, podstawowych metod i1 narzedzi stuzacych zarzadzaniu siecia; zasady dzialania
podstawowych ustug sieciowych; podstawowe polecenia systemu operacyjnego oraz teorii: routingu statycznego
I protokotow routingu dynamicznego EIGRP i OSPF; budowg i funkcjonalnos¢ pakietu do zdalnego nauczania.



Umiejetnosci (stuchacz potrafi): zarzadzaé sieciowymi systemami komputerowymi; konfigurowaé sie¢ lokalna,
tworzy¢ pozaklasowe sieci IP, konfigurowaé bramy sieci, konfigurowaé routing i podstawowe ustugi sieciowe:
DHCP, DNS, FTP, ushlugi protokolu HTTP, poczty elektronicznej, a takze skutecznie zabezpieczaé siec;
wykorzystywac odpowiednie narzgdzia diagnostyczne do rozwigzywania problemow napotykanych w sieci firmowe;j;
stosowac si¢ do zasad BHP; korzysta¢ z nowoczesnych rozwigzan technologicznych dostarczonych przez wybrang
platforme¢ na potrzeby zdalnego uczenia sie¢.

Kompetencje spoteczne (stuchacz jest gotow do): samodzielnego wypetniania zadan przypisanych administratorowi
sieci komputerowej; odczuwania potrzeby cigglego doksztalcania sie.

Symbole efektow uczenia sie dla studiow podyplomowych:

SP_P6S_WG1, SP_P6S_WG5, SP_P6S_WG6, SP_P6S_WG7, SP_P6S_WG9, SP_P6S_WK?2,

SP_P6S_UW1, SP_P6S_UW2, SP_P6S_UWS3, SP_P6S_UWS5, SP_P6S UWS8, SP_P6S UK3, SP_P6S UUL,
SP_P6S_KR1, SP_P6S_KR3, SP_P6S_KK1, SP_P6S_KK2, SP_P6S_KO1.

Liczba ECTS: 4

5. Systemy baz danych

Cel ksztatcenia: zapoznanie z podstawowymi pojeciami i koncepcjami technologii systemow baz danych. Zapoznanie
z podstawowymi zasadami modelowania i projektowania baz danych oraz relacyjnym modelem danych.

Tresci merytoryczne:

Relacyjne bazy danych na podstawie systemu MySQL lub PostgreSQL.

Konfiguracja §rodowiska pracy oraz systemu bazy danych.

Podstawowe typy danych.

Zapytania DDL: tworzenie, modyfikacja i usuwanie tabel oraz widokow.

Zapytania DML wstawianie, modyfikacja i usuwanie danych w tabelach.

Zapytania wybierajace: filtrowanie i grupowanie danych.

Projektowanie baz danych: normalizacja, modelowanie baz danych z wykorzystaniem diagramow zwigzkow encji.
Podstawy tworzenie procedur, funkcji oraz wyzwalaczy.

Zarzadzanie bazami danych: tworzenie baz danych, zarzadzanie uzytkownikami i uprawnieniami, kopie bazy.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz zna i rozumie): zasady projektowania baz danych; podstawowe wiasnos$ci jezyka zapytan; zasady
komunikacji jezykdéw programowania z serwerami baz danych; budowe i funkcjonalno$¢ pakietu do zdalnego
nauczania.

Umiejetnosci  (stuchacz potrafi): sprowadza¢ schemat bazy danych do odpowiedniej postaci normalnej;
wykorzystywa¢ wybrany jezyk do tworzenia, modyfikacji i zarzadzania bazami danych; korzysta¢ z nowoczesnych
rozwigzan technologicznych dostarczonych przez wybrang platforme¢ na potrzeby zdalnego uczenia sig.
Kompetencje spoteczne (stuchacz jest gotow do): uznania ograniczenia wiasnej wiedzy dotyczacej baz danych i
odczuwa potrzebe dalszego ksztalcenia; samodzielnego poszerzania umiejetnosci tworzenia i modyfikacji baz
danych.

Symbole efektow uczenia sie dla studiow podyplomowych:

SP_P6S_WG1, SP_P6S_WG2, SP_P6S_WG3, SP_P6S_WG5, SP_P6S_WG6, SP_P6S_WG9, SP_P6S_WK2,
SP_P6S_UW1, SP_P6S_UW2, SP_P6S_UW4, SP_P6S_UWS6, SP_P6S_UWS8, SP_P6S_UK1, SP_P6S_UKS,
SP_P6S_UU1,

SP_P6S_KR1, SP_P6S_KR3, SP_P6S_KK1, SP_P6S_KK2, SP_P6S_KO1, SP_P6S_KO2.

Liczba ECTS: 5



6. Aplikacje WWW

Cel ksztatcenia: przedstawienie metod projektowania i implementacji serwisOw internetowych z wykorzystaniem
znanych srodowisk programistycznych.

Tresci merytoryczne:

FRONTEND

HTML: system dokumentéw HTML, znaczniki XHTML, sposob dziatania serwera www, znaczniki semantyczne,
odnos$niki, obrazy, listy, tabele, formularze, osadzanie elementow multimedialnych.

CSS: selektory 1 wlasno$ci, formatowanie tekstu, tla, formatowanie list, tabel, formatowanie formularzy, marginesy
zewnetrze 1 wewngtrzne, oplywanie elementow, tworzenie uktadow: dwu i trojkolumnowego, sztywnego i
elastycznego.

Javascript: podstawy programowania: zmienne, tablice, petle, warunki logiczne, drzewo DOM, zdarzenia,
dynamiczne elementdéw po stronie klienta.

Narzgdzia developera: Google Chrome Web Inspector, Firebug; tworzenie layoutu strony na bazie projektu
graficznego, prosty szablon strony z wykorzystaniem frameworka Vue.js.

BACKEND

Konfiguracja srodowiska w oparciu o wybrany system operacyjny.

tworzenie projektu w Django: konfiguracja bazy danych i aplikacji administratora.

Dobre praktyki formatowania kodu.

Repozytorium kodu git.

Modele, widoki, szablony.

Panel administracyjny - interfejs uzytkownika.

Zarzadzanie uzytkownikami: logowanie i zmienne sesji, rejestracja.

Filtry i template tagi wbudowane.

Tworzenie wlasnych filtrow i1 templatetagdw wielokrotnego uzytku.

Context procesory.

Sesje, obstuga jezykow i bezpieczenstwo w Django.

Testy jednostkowe w Django.

Przygotowanie do budowania frontendu.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz zna 1 rozumie): najwazniejsze metody programowania aplikacji i serwisow internetowych;
architekture aplikacji internetowych; budowe i funkcjonalnos¢ pakietu do zdalnego nauczania.

Umiejetnosci (stuchacz potrafi): korzysta¢ z wybranych $rodowisk programistycznych; projektowac i wykonywaé
aplikacj¢ internetowa w wybranym S$rodowisku programistycznym; Kkorzysta¢é z nowoczesnych rozwigzan
technologicznych dostarczonych przez wybrana platforme na potrzeby zdalnego uczenia sig.

Kompetencje spoleczne (stuchacz jest gotow do): odczuwania potrzeby ciaglego doksztatcania si¢; pracy w zespole.
Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P6S_WG1, SP_P6S_WG2, SP_P6S_WG4, SP_P6S_WGS5, SP_P6S_WG6, SP_P6S_WG9, SP_P6S_WK3,
SP_P6S_UW1, SP_P6S_UW?2, SP_P6S_UW4, SP_P6S_UW?7, SP_P6S_UWS8, SP_P6S_UK1, SP_P6S_UK2,
SP_P6S_UKS3, SP_P6S_UO1, SP_P6S_UO2, SP_P6S_UU1,

SP_P6S_KR1, SP_P6S_KR2, SP_P6S_KR3, SP_P6S_KK1, SP_P6S_KK2, SP_P6S_KO2, SP_P6S_KO3.

Liczba ECTS: 4

7. Elementy uczenia maszynowego

Cel ksztalcenia: omoéwienie podstawowych zagadnien i probleméw uczenia maszynowego: definicja i problemy
sztucznej inteligencji, podstawowe algorytmy, wstep do reprezentacji wiedzy.

Tresci merytoryczne:

Regresja liniowa.



Uczenie nadzorowane.

Drzewa decyzyjne i lasy losowe.

Naiwna klasyfikacja bayesowska.

Uczenie nienadzorowane.

Sieci neuronowe.

Algorytmy 1 metody uczenia modeli glebokich.

Wybrane problemy klasyfikacji, detekcji, regresji.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz zna i rozumie): podstawowe pojecia z zakresu uczenia maszynowego; podstawowe zasady oraz
metody rozwigzywania probleméw decyzyjnych; budowe i funkcjonalno$¢ pakietu uzywanego do zdalnego
nauczania.

Umiejetnosci  (stuchacz potrafi): potrafi dobra¢ do rozwazanego problemu odpowiedni algorytm uczenia
maszynowego; konstruowa¢ model klasyfikujacy dla zadanej bazy wiedzy; oceni¢ skuteczno$¢ budowanego modelu;
wyprowadza¢ wnioski na podstawie eksperymentow; przygotowac¢ harmonogram dobierania metod w zaleznosci od
ich skutecznos$ci; weryfikowac postawione tezy badawcze i demonstrowaé rozwigzania; korzysta¢ z nowoczesnych
rozwiazan technologicznych dostarczonych przez wybrang platforme na potrzeby zdalnego uczenia sie.
Kompetencje spoleczne (stuchacz jest gotow do): uznania ograniczenia wilasnej wiedzy, odczuwajac potrzebe
poszerzania swojej wiedzy 1 praktycznych umiejegtnosci w zakresie metod uczenia maszynowego.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P6S_WG1, SP_P6S_WG2, SP_P6S_WG5, SP_P6S_WG8, SP_P6S_WG9, SP_P6S_WK1,

SP_P6S_UW1, SP_P6S_UW?2, SP_P6S_UW4, SP_P6S_UWS8, SP_P6S_UK1, SP_P6S_UK3, SP_P6S_UUL,
SP_P6S_KR1, SP_P6S_KR3, SP_P6S_KK1, SP_P6S_KK2, SP_P6S_KO2.

Liczba ECTS: 4



